
1.	 Het leven van Koning Arthur

	 Arthur als kind		  5
	 Het zwaard in de steen		  6
	 Arthur als koning		  8
	 Arthurs dood		  9

	 Opdracht 1a	 Dat doet me denken aan...	 10
	 Opdracht 1b	 Arthurs tijdbalk	 10
	 Groepsopdracht 1c	 Tafelvormen	 11

2.	 Ridders en hun avonturen
	 Erecode		  13
	 Ridder Lancelot		  14
	 Ridder Gawain		  14
	 Ridder Percival		  15
	 Ridder Pellinore		  16

	 Opdracht 2a	 Je eigen wapenschild	 16
	 Opdracht 2b	 Helden van deze tijd	 17
	 Groepsopdracht 2c	 Erecode voor in de klas	 18

3.	 Bijzondere vrouwen
	 De Vrouwe van het Meer	 19
	 Morgana le Fay		  20
	 Ragnall		  20
	 Guinevere		  21
	 Isolde		  21

	 Opdracht 3a	 Goed of slecht?	 22
	 Opdracht 3b	 Je eigen toverdrankje	 22
	 Groepsopdracht 3c 	 Geëmancipeerd of niet?	 23

4.	 Wonderlijke wezens
	 Het witte hert, de witte hond en de dame	 24
	 De Groene Ridder		  26
	 De Churl en de Zwarte Ridder	 27
	 Het Speurbeest		  28

	 Opdracht 4a	 Lieve monsters	 29
	 Opdracht 4b	 Teken het maar	 30
	 Groepsopdracht 4c	 Monsters van nu	 31

Inhoud



5.	 Magische voorwerpen

	 De Gevaarlijke Zetel aan de Ronde Tafel	 33
	 De Ketel vol Levenskracht	 34
	 De Schreeuwende Speer	 35
	 Het Zelf Spelende Schaakbord	 35
	 Het Zwaard dat niet getrokken mocht worden	 35

	 Opdracht 5a	 Magische voorwerpen 
		  in sprookjes	 36
	 Opdracht 5b	 Schatten van goedheid of niet?	 36
	 Groepsopdracht 5c	 Maak de 13 compleet	 37

6.	 Echt gebeurd! Of niet?
	 Arthur in boeken		  40
	 Arthur in Engeland		  40
	 Tintagel Castle - Arthurs geboorteplaats?	 40
	 Londen - de steen met het zwaard?	 41
	 Winchester Castle - Camelot?	 41
	 Glastonbury Tor - Avalon?	 41
	 Stonehenge - bouwwerk van Merlijn?	 43
	 Merlin’s Mount - graf van Merlijn?	 43

	 Opdracht 6a	 Waar of niet waar?	 44
	 Opdracht 6b	 Zet Arthur op de kaart	 45
	 Groepsopdracht 6c	 Op reis naar het land van 
		  koning Arthur	 46

7.	 Ik wil meer!
	 Meer lezen?		  47
	 Meer zien?		  48
	 Meer doen?		  49
	 Meer spelen?		  50
	 En... lekker geleerd?		  51

Inhoud


